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versión jerárquica de DBSCAN (HDBSCAN), 292
Vertex AI, 121, 731‑738, 769‑771
VGGNet, 505
violaciones del margen, 195, 205
Virtual, dispositivo GPU, 749
visualización de datos, 37, 40‑41, 86‑92
	 árboles de decisión, 211‑212
	 autocodificadores apilados, 642‑643
	 ejercicio de principio a fin, 85‑92
	 PMC con TensorBoard, 346‑349
	 reducción de dimensionalidad, 250, 258
	 t‑SNE, 267
ViTs (transformadores de visión), 624‑629
votación, clasificadores de, 225‑228

W
WaveNet, 538, 574‑575
worker, tipo de tarea, 765
workers, 759

X
Xavier, inicialización, 363
Xception (Extreme Inception), 509‑510, 518‑521
XLA (álgebra lineal acelerada), 436
XOR (exclusiva OR), problema, 316

Y
You Only Look Once (YOLO), 527‑530

Z
zero‑shot, aprendizaje, 622, 628
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